
ATTIVITA’ DI CODING A SCUOLA 

NELLE CLASSI PRIME SEZ. A – B 

DI PRATOLA SERRA 

 

Gli alunni delle classi prime, sez. A e B di Pratola 

Serra, hanno iniziato un primo approccio con il 

CODING, dove l’apprendimento viene indirizzato 

oltre la programmazione informatica verso il 

pensiero computazionale e l’attitudine a risolvere 

problemi.                                                                                                                      

I bambini si sono piano piano allenati con attività e 

giochi online in cui giocare e vincere ogni sfida 

significa risolvere piccoli problemi come evitare un ostacolo o di farsi catturare da 

uno dei personaggi cattivi della storia.                                                                                                           

Per risolvere il problema devono impegnarsi per capire quale possa essere la 

possibile soluzione, intanto inconsapevolmente hanno scritto righe di codice 

informatico, anche se hanno spostato solo blocchetti rettangolari, a ciascuno dei 

quali corrisponde una funzione e un codice.   

 

 


